TABLA SITUACION DE APRENDIZAJE ESTACION METEOROLOGICA: PROGRAMAMOS PARA ENTENDER EL CLIMA

DATOS IDENTIFICATIVOS

Titulo “Estacién Meteoroldgica: programamos para entender el clima”
Etapa E. PRIMARIA Ciclo / Curso 32 CICLO DE E. PRIMARIA
Area / Materia / Ambito CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL, SOCIAL Y CULTURAL

Vinculacion con otras
areas / materias / ambitos

EDUCACION DIGITAL Y TECNOLOGICA

Descripcion / contexto de
la situacion de aprendizaje

Los estudiantes explorardaneluso de la placaMicro:bitparamedir la temperatura ambiente y representar la informacion en su panta
LED. Através de la programacion en MakeCode, aprenderdna recoger y visualizar datos, reflexionando sobre la importancia de
medicidon del clima y su relacidén con el cambio climatico.

Enfoque ecosocial

Se promueve la conciencia ambiental mediante el uso de herramientas tecnoldgicas para observar el entorno, fomentando una actitug
critica y responsable hacia el cambio climatico y el uso sostenible de los recursos.
-Comprensién del impacto del cambio climdtico a través de la observacion directa del entorno

Aprendizajes ecosociales

relacionados

-Uso de la tecnologia como medio para la accidn climatica.
-Desarrollo de actitudes responsables hacia el medioambiente y la sostenibilidad.

Intencion Educativa

@ .Cudl es el estimulo o reto propuesto que se plantea para esta SA?
-Fomentar el pensamiento computacional y la competencia digital mediante la programacién de la placa Micro:bit.

-Sensibilizar al alumnado sobre la importancia de la accion climatica y el papel de la tecnologia en la sostenibilidad.

@ . Qué contenido curricular pretendemos que el alumnado alcance con esta SA?

Area: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural
-Observacion y medicién de magnitudes fisicas (temperatura) con instrumentos digitales.

-Iniciacion al método cientifico: recogida de datos, formulacién de hipétesis y andlisis de resultados.
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-Concienciacion sobre el cambio climatico y sus efectos en el entorno préximo.
-Uso responsable de la tecnologia para la mejora del entorno.

Area: Educacién Digital y Tecnoldgica (transversal)

- Uso de dispositivos digitales para la recogida y tratamiento de datos.

- Iniciacién a la programacion por bloques (MakeCode).

- Representacion de datos mediante interfaces digitales (pantalla LED de la Micro:bit).
- Aplicacidn de la tecnologia para la resolucién de problemas reales.

ODS vinculados:

- ODS 4: Educacion de calidad (uso de tecnologia para el aprendizaje significativo).

- ODS 13: Accidn por el clima (observacidn y reflexion sobre el entorno climatico).

@ :Cudl es el producto o productos finales del alumnado?

Estacion meteoroldgica.
Reflexion sobre el cambio climatico y la importancia de los datos cientificos.

Temporalizacion Alo largo de un Trimestre.
CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Areal Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
Conocimiento del Medio CE.1 Utilizar dispositivos y 1.1. Utilizar recursos digitales | CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4
Natural, Social y Cultural recursos digitales de forma de acuerdo con las

segura, responsable y eficiente, necesidades del contexto

para buscar informacion, educativo de

comunicarse y trabajar de forma segura y eficiente,

manera individual, en equipo y en | buscando informacion,

red, y para reelaborar y crear comunicandose y trabajando

contenido digital de acuerdo con de forma




las necesidades digitales del
contexto educativo.

CE.2 Plantear y dar respuesta a
cuestiones cientificas sencillas,
utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios
del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fendbmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

CE.3 Resolver problemas a través
de proyectos de disefio y de la
aplicacién del pensamiento
computacional, para generar
cooperativamente un producto
creativo e innovador que
responda a necesidades
concretas.

CE.5 Identificar las caracteristicas
de los diferentes elementos o
sistemas del medio natural, social
y cultural, analizando su
organizacion y propiedades y
estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y

individual, en equipo y en
red, reelaborando y creando
contenidos digitales sencillos.

2.5. Comunicar los resultados
de las investigaciones
adaptando el mensaje y el
formato a la

audiencia a la que va dirigido,
utilizando el lenguaje
cientifico y explicando los
pasos seguidos.

3.4. Comunicar el disefio de
un producto final, adaptando
el mensaje y el formato a la
audiencia, explicando los
pasos seguidos, justificando
por qué ese prototipo o
solucidn digital

cumple con los requisitos del
proyecto y proponiendo
posibles retos para futuros
proyectos.

5.2. Establecer conexiones
sencillas entre diferentes
elementos del medio natural,
social y cultural mostrando
comprensién de las
relaciones que se establecen.
5.3. Valorar, protegery
mostrar actitudes de

CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4

STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4

STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5, CD1, CC4, CE1, CCEC1




emprender acciones para su uso
responsable.

CE.6 Identificar las causas y
consecuencias de la intervencion
humana en el entorno, desde los
puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnolégico
y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de
manera individual y cooperativa
en su resolucién, y para poner en
practica estilos de vida
sostenibles y consecuentes con el
respeto, el cuidado y la
proteccién de las personas y del
planeta.

conservacion y mejora del
patrimonio natural

y cultural a través de
propuestas y acciones que
reflejen compromisos y
conductas en favor

de la sostenibilidad.

6.2. Participar con actitud
emprendedora en la
busqueda, contraste y
evaluacion de

propuestas para afrontar
problemas ecosociales,
buscar soluciones y actuar
para su resolucion, a partir
del andlisis de las causas y
consecuencias de la
intervencidon humana en
el entorno

CCL5, STEM2, STEMS5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1

Saberesbdasicos

A. Cultura cientifica.

. Iniciacidn en la actividad cientifica.

. Tecnologia y digitalizacion.

1

B

1. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional.
C
1
3

. Sociedades y territorios.
. Retos del mundo actual.
. Alfabetizacion civica.




Métodos, técnicas, XAprendizaje basado en el pensamiento o Clase invertida (Flipped classroom)
estrategias didacticas y XAprendizaje basado en problemas O Gamificacion
modelos pedagogicos O Aprendizaje basado en proyectos O Pensamiento de disefio (Design Thinking)
O Aprendizaje basado en retos O Técnicas y dindmicas de grupo
X Aprendizaje cooperativo O Instruccién directa
O Aprendizaje — servicio o Otros:
O Centros de interés
SECUENCIACION
Descripcién de la actividad o proceso 1 Recursos

MOTIVACION: PRESENTACION DE LA SITUACION, ODS 14.

VIDEOS, INFOGRAFIAS.

DESARROLLO: Introduccidn a Micro:bit y mediciéon de temperatura

Presentar la Micro:bit y sus componentes.

M Acceder a https://makecode.microbit.org/.
M  Explicar cdmo arrastrar bloques y ejecutar cédigo.
M  Crear un programa en MakeCode que, al pulsar un botén (A), muestre

la temperatura en la pantalla LED.

u Cddigo en bloques:
n .
0 M@s‘fhaarr&ob%ﬂéﬂa la temperatura (°C) usando el

sensor interno.
Descargar el codigo en la Micro:bit y probarlo.

Ficha de trabajo del estudiante.
Proyector para explicar el cédigo.
Placa Micro:bit

Ordenadores o Tablets.

XXX XX

Acceso a:

https://microbit.org/get-started/what-is-the-microbit/

https://makecode.microbit.org/



https://microbit.org/get-started/what-is-the-microbit/
https://microbit.org/get-started/what-is-the-microbit/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/

REFLEXION FINAL: ¢ Funciona bien? ¢ Cémo podriamos mejorar el programa?
Relacionar con la utilidad de medir temperatura en diferentes entornos.

Descripcion de la actividad o proceso 2 Recursos
REPASO DEL CODIGO CREADO ¥ Ficha de trabajo del estudiante.
e Recordar como se mide la temperatura con la Micro:bit. K Proyector para explicar el codigo.
e Hacer pruebas en distintos lugares de la clase. ¥ Placa Micro:bit
K Ordenadores o Tablets.
B Acceso a:

MEJORA DEL CODIGO: Mostrar iconos segin temperatura

e Agregar condiciones:

E S G o SRl T R oo o o

O O Ejemplo de cddigo:

1. Al pulsar botén A, medir la temperatura.
2. Si temperatura < 15°C - Mostrar nieve
3. Si temperatura entre 15-25°C - Mostrar sol
4. Si temperatura > 25°C - Mostrar fuego
X Pruebay ajuste del cédigo.
M  Cargarlo en la Micro:bit y comprobar cémo cambia segun la

temperatura.

REFLEXION FINAL Y RELACION CON EL CAMBIO CLIMATICO
e Preguntar: éCédmo ha cambiado la temperatura en los ultimos afos?

» Relacionar con la importancia de medir datos para estudiar el clima.

https://microbit.org/get-started/what-is-the-microbit/

https://makecode.microbit.org/



https://microbit.org/get-started/what-is-the-microbit/
https://microbit.org/get-started/what-is-the-microbit/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/

EVALUACION

Procedimientos

Actividad de evaluacion

Instrumento

Observacion directa

Participacidn, colaboracion y uso de
MakeCode

Lista de cotejo o diario de observacion

Valoracion mediante rubrica Precision del cédigo, Iégica aplicada, Rubrica
condiciones
Andlisis de la produccion escrita Comprension de la relacion entrela Rubrica
temperatura y el cambio climatico
ANEXOS

Se puede incluir el material utilizado por el docente para el desarrollo de la situacién de aprendizaje




